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Arkliai ir kupranugariail

Kategorija: Judrus

Aprasymas

Sudaromos dvi komandos: Arkliai ir Kupranugariai. Zaidéjai
iSsirikiuoja aikStés viduryje dviem lygiagreciomis linijomis,
stovédami nugara vienas i kita. Tada vedéjas pradeda Zaidimag
iStardamas zodi ,kupranugariai“ arba ,arkliai“. Jei pasakoma
sKupranugariai“, Kupranugariai turi beégti, o Arkliai — juos
gaudyti; jei ,arkliai”, béga Arkliai. Bégantis Zaidéjas yra
saugus, jel pasiekia savo galine linijg nepaliestas. Kiekvienas
pagautas zZaidéjas duoda tasSka, ir laimi tas, kas surenka
daugiausia tasSky. Palytétas zaidéjas turi sustoti ir likti
vietoje iki raundo pabaigos. SustabdZius zaidimg, visi grizta i
centrg ir laukia naujy nurodymy. Kad zaidimas buty jdomesnis,
galima sugalvoti istorija, kurioje zodziai ,arkliai“ ir
»kupranugariai“ kartojami kelis kartus. Geriau, kad Zaidimo
pabaigoje Sie Zodziai buty iStarti vienoda skaiciy kartuy,
tac¢iau Zaidimo metu jy nereikéty nuolat kaitalioti, kad buty
sunkiau nuspeti, ar reikia gaudyti, ar bégti.

Priemonés
Amziaus grupé Erdveé Zaidéjai Trukmé
Visiems Laukas 10 - 60 10 - 30

minutes



Priedai

Priedy néra
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